| manuali associati a questi software sono riproduzioni digitali dei manuali cartacei originali. 
Alcuni dei contenuti di questi manuali potrebbero risultare inusuali per i giocatori di oggi. Essi 
potrebbero inoltre contenere riferimenti a funzioni che non possono essere utilizzate in questa 
versione del gioco oppure informazioni per gli utenti non piu valide, come ad esempio garanzie 
e numeri di telefono o indirizzi del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 


Per informazioni sul sistema di classificazione per eta per questo o per altri software, 
visita il sito del sistema di classificazione in vigore nella tua area di residenza. 
PEGI (Europe): www.pegi.info 
USK (Germania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nuova Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Russia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 


[0109/ITA/RVL] 


Questo sigillo garantisce che Nintendo ha testato J orin 


questo prodotto e che esso ċ conforme ai nostri Original \ 
migliori standard di produzione, affidabilita e qualita 

del divertimento. All’acquisto di giochi e accessori ) 
si prega di accertarsi della presenza di tale sigillo per \ Seal of J 


„Quality 2 


essere sicuri della loro completa compatibilità con 
il prodotto Nintendo posseduto. 


TM 


Grazie per aver scelto PUNCH-OUT!!™ per la console Wii™. 


ATTENZIONE: leggere attentamente il libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza allegato a 
questo prodotto prima di utilizzare la console, un disco o un accessorio Nintendo®. II libretto contiene 
informazioni importanti per la sicurezza. 


Per sfruttare al massimo le potenzialità di questo gioco, leggere attentamente e completamente il 
presente manuale di istruzioni, che contiene anche importanti indicazioni sulla garanzia, assistenza 


e il servizio informazioni. Conservare questo manuale come riferimento. 


QUESTO GIOCO SUPPORTA LE 
MODALITA 50Hz (576i) E 60Hz (480i). 


IMPORTANTE NOTA LEGALE 


QUESTO GIOCO NINTENDO È ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO CON DISPOSITIVI LEGALI. 
L'USO DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENDERÀ NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO. 
ESEGUIRE UNA COPIA DI QUALSIASI GIOCO NINTENDO È ILLEGALE E SEVERAMENTE VIETATO DALLE 
LEGGI NAZIONALI E INTERNAZIONALI SULLA PROPRIETÀ INTELLETTUALE. 


DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES. 
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES. 


THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® II SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME 
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC II, OR DOLBY PRO 
LOGIC IIx DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO 
ENABLE “DOLBY PRO LOGIC II” IN THE AUDIO OPTIONS MENU OF THE GAME. 


Nintend [X] DOLBY. 


© 2009 NINTENDO. 
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2009 NINTENDO. 


He Comandi di base ......... sse sse nennnnzenzzza 


He Come iniziate .......0cccccccccccccceceeseeeeeees 


X Crea un profilo. 


X Menu principale ...............................--10 
X Schermo del torneo............................12 
X Schermo di gioco .. 13 
K Allenamento con Doc ..........................14 


He Testa a testa ........................-.--.--.....- 15 


Avvertenza — Utilizza il laccetto per telecomando Wii 


Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il fermo del connettore. Collega il 
connettore del Nunchuk alla presa collegamento esterno alla base del telecomando Wii. Infila la 

mano nel laccetto per telecomando Wii e afferra il telecomando Wii. Fai scorrere il passante fino a 
quando la mano non può più scivolare fuori dal laccetto. Non stringere eccessivamente il passante, 
ma solo quanto basta per far in modo che il laccetto resti in posizione senza però risultare scomodo. 


AVVERTENZA: impugna sempre saldamente il telecomando Wii e il Nunchuk™. Usa sempre il guscio 
protettivo per telecomando Wii (RVL-022) e il laccetto per telecomando Wii al fine di evitare che 
il telecomando venga scagliato accidentalmente e, quindi, che esso subisca danni o ne causi agli 
oggetti e alle persone che si trovano nelle vicinanze. Il guscio protettivo per telecomando Wii 
fornisce una protezione al telecomando Wii nel caso questo venga accidentalmente scagliato o fatto 
cadere durante il gioco. Assicurati che ci sia sufficiente spazio fra te e le persone e gli oggetti 
che si trovano nelle vicinanze quando usi un gioco per Wii. Se ti accorgi di avere le mani sudate 
0 bagnate, interrompi il gioco e asciugale. Il telecomando Wii risponde alle minime sollecitazioni: 
evita di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampi. 

Assicurati di collegare il Nunchuk come indicato. Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii 
attraverso il fermo del connettore del Nunchuk per impedire che il connettore si stacchi dalla 
presa collegamento esterno del telecomando Wii e colpisca oggetti o persone che si trovano 
nelle vicinanze. 

ATTENZIONE: la console Wii non è adatta ai bambini di età inferiore ai 36 mesi. Il laccetto per 
telecomando Wii e il cavo del Nunchuk potrebbero attorcigliarsi intorno al collo. 


Registrazione della posizione neutra del Control Stick del Nunchuk 


NOTA: se inclini il Control Stick in una qualsiasi direzione al momento Control Stick 
dell'accensione della console Wii, o nel momento in cui colleghi 

il Nunchuk al telecomando Wii, questa posizione verrà registrata 
come neutra e il Control Stick non funzionerà in maniera corretta. 
Per registrare nuovamente la posizione neutra, lascia che il Control 
Stick torni nella posizione neutra iniziale, poi premi contemporanea- 
mente i pulsanti A, B, + e — sul telecomando Wii per tre secondi. 
Per evitare che si verifichi questo problema, non toccare il Control 
Stick mentre: 

e accendi la console Wii™; 

e colleghi il Nunchuk al telecomando Wii; 

e avvii un canale dal menu Wii; 

e ritorni al menu Wii da un gioco o un canale. 


La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console Wii. In questo gioco puoi scegliere 
fra cinque lingue: inglese, tedesco, francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii è già 
impostata su una di esse, quella sarà la lingua del gioco. Se, invece, è impostata su una lingua 
differente, la lingua del gioco sarà l'inglese. Puoi cambiare la lingua del gioco modificando la 
relativa impostazione della console. Per maggiori informazioni a riguardo, consulta il manuale di 
istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 


Modalità 60Hz (480i) 


Molte persone non conoscono la differenza tra 50Hz e 60Hz, ma poiché la maggior {supporta 
parte dei televisori più recenti supporta i 60Hz, vale sicuramente la pena di scoprire 
se il tuo televisore è compatibile o meno. In parole povere, Hz (Hertz) è l’unità di 
misura correlata al numero di frame per secondo (fps) che appaiono a schermo. 
50Hz producono 25 fps mentre 60Hz circa 30 fps. La differenza potrebbe sembrare 
minima, ma l'aumento della qualità dell’ immagine nel passaggio da 25 a circa 30 fps è piuttosto 
evidente a schermo. Grazie ai 60Hz otterrai immagini ancora più fluide, minore sfarfallio e velocità 
ottimale, per una perfetta esperienza di gioco. 

La modalità di default della console Wii è 50Hz (576i). Per attivare la modalità 60Hz (480i), seleziona 
questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Tuttavia, alcuni televisori, in particolare 

i modelli più vecchi, non supportano tale modalità. Di conseguenza, alcuni giocatori potrebbero 
riscontrare delle difficoltà nel visualizzare il gioco. Per sapere se il tuo televisore è compatibile 
con la modalità 60Hz (480i), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio o rivolgiti alla casa 
produttrice. 

Se, dopo aver impostato la modalità 60Hz (4801), lo schermo dovesse apparire nero o presentare 
immagini distorte, è probabile che l'apparecchio TV non supporti la modalità 60Hz (480i). Per 
tornare alle impostazioni di default, premi RESET sulla console Wii tenendo premuta la pulsantiera = 
verso il basso. La console Wii si riavvierà in modalità 50Hz (576i). Per maggiori informazioni su 
come impostare il tipo di TV, consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e imposta- 
zioni. 

Inoltre, collegando il cavo RGB per Wii (RVL-013) (venduto separatamente) ad un televisore che 
dispone di un ingresso RGB e della modalità 60Hz (480i) (compatibilità PAL60), o il cavo AV 
Component per Wii (RVL-011) (venduto separatamente) ad un televisore che dispone di un ingresso 
Component, puoi ottenere immagini estremamente nitide. 


Modalità EDTV/ HDTV (480p) — Scansione progressiva 


EDTV/HDTV (480p) è una modalità video a scansione progressiva, che permette di {supporta 
godere della migliore qualità grafica possibile. Ciò si traduce in immagini estrema- = 
mente nitide, velocità ottimale e sfarfallio ridotto al minimo, per una perfetta espe- 
rienza di gioco. Nintendo desidera che gli utenti usufruiscano dei suoi prodotti nelle 
migliori condizioni. 

È possibile, tuttavia, che questa modalità non sia utilizzabile: ciò potrebbe dipendere dal televisore 
o dal cavo. Per sapere se il tuo televisore è compatibile con la modalità EDTV/HDTV (480p) 
(scansione progressiva), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio o rivolgiti alla casa 
produttrice. Prima di attivare questa modalità, assicurati di usare il cavo AV Component per Wii 
(RVL-011) (venduto separatamente) e che la modalità progressiva sia attivata sul tuo televisore. 
La modalità di default della console Wii è 50Hz (576i). Per attivare la modalità EDTV/HDTV (480p), 
seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni della console Wii. Per maggiori informazioni, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 


Telecomando Wii (D 


Afferra il telecomando Wii alle estremitä con entrambe le mani, mentre combatti 
con questa modalità di controllo. 


Questo gioco supporta diverse modalitä di controllo. Puoi usare il telecomando Wii da solo o in 
combinazione con il Nunchuk. In entrambi i casi, puoi attivare l’uso della Wii Balance Board" 
come accessorio aggiuntivo. Per cambiare la modalità di controllo, seleziona CONTROLLER dal 
menu opzioni o dal menu principale. 


Seleziona un'opzione Metti in pausa Pugno Stella Gancio sinistro 
Pugno Stella 


Telecomando Wii e Nunchuk U Puntatore Z 


po 
Muovi il telecomando Wii o il Nunchuk per sferrare un gancio con questa MERO [ © 
O Puisantiea+ \ ) 


modalità di controllo. 
Premi la pulsantiera 4 


> come in figura: 
(Gm Muovi il cursore 
H VA 
/ Pulsante B Pulsante A 
La 
<a /~ Diretto: tieni premuto, Seleziona un’opzione/ 
muovendo il telecoman- Indietro (in palestra, galleria 
do Wii. 
ZA 
© 


il pulsante 1 o il pulsante 2. Visualizza il menu Gancio destro 
HOME 


A 
Sohlva schiva puoi cambiare modalità di controllo (da telecomando Wii 
sista destra | € Nunchuka solo telecomando Wii) in qualunque momento 
v 


N = Para/ N C Pulsante HOME  ) HOME "Pulsante? | 
Diretto: tieni premuto e premi 
e riconoscimenti) 
(Vedi la sezione Comandi 


durante il gioco, semplicemente collegando o scollegando il 
Nunchuk. Per confermare il cambiamento, seleziona CON- 
FERMA quando ti viene richiesto. 


( 


Pugno Stella: tieni premuto, 


avanzati a pag. 8) muovendo il telecomando Wii. 


Abbassati 


ia Wii Balance Board (facoltativa) 


In combinazione con la Wii Balance Board, puoi usare sia la modalita di controllo 


© 


©, 


©) ~ | telecomando Wii e Nunchuk, che quella solo telecomando Wii. In entrambi i casi 
controlli i movimenti difensivi di Little Mac con la Wii Balance 
Board. 
: non puoi usare la Wii Balance Board in modalità testa 
Control Stick "= Premi con entrambi a testa. 
Inclina il Control Stick come in figura: i piedi 
a 
Para/ N i 
Diretto: mantieni in posizione, Schiva Schiva 
muovendo il telecomando Wii Abbassati 
o il Nunchuk. 
a "<tT°6<T®*__e 
Schiva Schiva 
sinistra destra 


Non puoi selezionare questa modalità di controllo, se non disponi della 
Wii Balance Board (venduta separatamente con Wii Fit™). Per le istruzioni 
relative alla sincronizzazione, consulta la sezione Come sincronizzare la 
Wii Balance Board del manuale di istruzioni della Wii Balance Board. 


N Pugno Stella: tieni premuto, 
Abbassati muovendo il Nunchuk. 


v 


Diretto: tieni premuto, 
muovendo il Nunchuk. 
(Vedi la sezione Comandi 
avanzati a pag. 8) 


Quando appare lo schermo informazioni 
laccetto, controlla di avere assicurato 
correttamente il laccetto al polso e premi ża 
il pulsante A. 


T Ġ 
€ 


AN 
} Comandi avanzati 


Per attivare i comandi avanzati, seleziona TELECOMANDO E NUNCHUK dal menu controller. Posi- 
ziona il cursore sulla freccia in alto a destra e premi più volte il pulsante A, fino a quando non appare 
lo schermo avanzato. Posiziona il cursore sul quadratino e premi il pulsante A per attivare questa 
modalità di controllo. 


Nota: puoi visualizzare tutte le informazioni relative ai controller anche selezionando CONTROLLER dal 
menu opzioni (vedi pag.11) e scegliendo la modalità di controllo che desideri vedere a schermo. 
[=e 
Aggiornamento del menu Wit 
La prima volta che inserisci il disco nella console Wii, 
viene verificato se nella console é presente la versione 
più recente del menu Wii. Nel caso sia necessario un 
aggiornamento, verrà visualizzato lo schermo aggiorna- 
mento menu Wii e dovrai selezionare OK per proseguire. 
Ricorda che il menu Wii deve essere aggiornato per 
poter avviare il disco. 
Quando viene eseguito l'aggiornamento del menu Wii, c’è la possibilità che eventuali modifiche 
software o hardware non autorizzate vengano individuate e che i contenuti non autorizzati vengano 
cancellati: ciò potrebbe provocare il blocco immediato o ritardato della console. La mancata 
esecuzione dell'aggiornamento potrebbe causare problemi di utilizzo a questo e ad altri giochi 
futuri. Nintendo non può garantire che i software o gli accessori non autorizzati funzionino ancora 
dopo aver eseguito questo o futuri aggiornamenti del menu Wii. 


Accederai allo schermo del titolo. 


Seleziona un profilo 


Quando giochi per la prima volta a PuncH-Our!!, posi- 
ziona il cursore su un profilo vuoto e premi il pulsante 
A. Se vuoi usare un profilo già esistente, posiziona il 
cursore su di esso e premi il pulsante A per selezionarlo. 
Puoi gestire fino a un massimo di 6 profili diversi con- 
temporaneamente. 

Puoi cambiare il tuo profilo in qualsiasi momento, selezionando PROFILO dal menu opzioni. Per 
cancellarlo, vai allo schermo selezione profilo. 


4 Crea un profilo 


Selezionando un profilo vuoto dallo schermo selezione 

profilo, accedi allo schermo selezione Mii”. Oltre ai 

dieci Mii standard, puoi scegliere un qualsiasi Mii tra 

quelli presenti nel tuo Canale Mii. Dopo aver scelto il tuo 

Mii, torni al menu principale (vedi pag.10). 

e Non puoi selezionare un Mii presente nel tuo Canale Mii 
che risulti già associato ad un profilo. 

e Se il Mii che hai selezionato è stato cancellato dal Canale Mii, devi scegliere un nuovo Mii, 
quando carichi il profilo ad esso associato. 

e Per informazioni relative a come aggiungere Mii al tuo Canale Mii, consulta il manuale di 
istruzioni della console Wii: canali e impostazioni. 


Inserisci il disco di PuncH-Out!!™ nello slot 
disco della console Wii. La console si JA ATTENZIONE - SALUTE E SICUREZZA 
accenderà e apparirà lo schermo salute A 
e sicurezza mostrato qui a destra. Dopo 
aver letto attentamente, premi il pulsante A 
per proseguire. Lo schermo salute e 
sicurezza appare anche se inserisci il disco 
dopo aver acceso la console Wii. 


Punta il telecomando Wii verso il Canale 
Disco nel menu Wii e premi il pulsante A. K È l 


Apparirà lo schermo anteprima canali. 
Punta il telecomando Wii verso AVVIA 
e premi il pulsante A. 


Salvare 

® Il gioco salva automaticamente. Tutto quello che ti serve è un blocco libero nella memoria 
della console Wii. Terminato un incontro, i progressi compiuti fino a quel momento 
vengono automaticamente salvati nel tuo profilo. 

e Per informazioni relative a come cancellare i dati salvati dalla memoria della tua console Wii, consulta 
il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni, alla voce Impostazioni console Wii 
e gestione dati. 

e Non spegnere la console e non premere il tasto RESET durante il salvataggio. 

e Puoi copiare i file di salvataggio su una scheda SD. 


Modalita esibizione 


La modalita esibizione ti permette di allenarti contro 
l'avversario attuale o di combattere contro quelli prece- 
dentemente sconfitti in modalità carriera. Ciascuno 
di quelli già battuti ti mette di fronte ad una nuova prova, 
proponendoti tre sfide diverse. 


Seleziona la modalità di gioco in cui desideri cimentarti. 


- Ss B Regolamento della World Video 
. Boxing Association (WVBA) 


Ogni incontro prevede tre round di tre minuti ciascuno. 

Un pugile viene sconfitto per MB) nel caso in cui, dopo essere 
stato messo al tappeto, non si rialzi prima che l'arbitro abbia finito 
di contare fino a dieci. 

Un pugile viene sconfitto per MRI) (KO tecnico), nel caso in cui 
Venga messo al tappeto per tre volte nello stesso round. 

Se alla fine del terzo round entrambi i pugili sono ancora in gara, 
è l'arbitro a decretare il vincitore in base al punteggio. 


Modalità carriera = 


Nei panni di Little Mac, la tua carriera comincia da zero. Per diventare il campione della WVBA, 
devi combattere nel Minor, Major e World Circuit. 


=“) Difesa del titolo 


Come tutti i campioni che l'hanno preceduto, Little Mac deve difendere la sua cintura WVBA. Gli 
avversari che hai sconfitto si sono allenati, hanno gli occhi puntati sulla tua cintura e non ti rende- 
ranno la vita facile! 


“©). Ultima sfida 


Dopo aver dimostrato che Little Mac è il campione indiscusso, non puoi semplicemente ritirarti. | Ogni volta che completi tutte e tre le sfide 
Nella modalità ultima sfida, devi affrontare avversari a caso provenienti dalla modalità difesa del di un avversario in modalità esibizione, 
titolo. C'è solo una regola: dopo la terza sconfitta Little Mac deve appendere i guantoni al chiodo sblocchi tracce audio speciali e musiche da 
e ritirarsi. ascoltare direttamente in questa sezione. 
in modalità ultima sfida, RICOMINCIA e ESCI non sono disponibili nel menu di pausa 
(vedi pag.14). Devi terminare l’incontro in corso, prima di poter accedere ad altri menu o modalità. 


Se hai difficoltà nel battere un avversario in modalità 
carriera, puoi combattere contro un ologramma che 
lo rappresenta, in modalità allenamento. Per allenarti 
contro il tuo attuale avversario, ti basta posizionare 

il cursore sulla sagoma dell’avversario in questione 
e premere il pulsante A, in modalità esibizione. 


Modalità testa a testa 


Sfida parenti e amici in un incontro “uno contro uno”. 
Vedi pag.15 per ulteriori dettagli. 


Menu opzioni 


Cambia modalità di controllo (telecomando Wii e Nunchuk 
o solo telecomando Wii) e attiva o disattiva la Wii Balance Board 
(vedi pagg. 6-7). 


Visualizza a schermo i risultati ottenuti, il numero di allenamenti 
e le cinture vinte usando un determinato profilo. Puoi cambiare 
profilo selezionando CAMBIA. 


Guarda un filmato dimostrativo che ti insegna a combattere in PuncH-OuT!!. 


Galleria 


Progredendo nel gioco, sblocchi clip relative ai personaggi e filmati 


Una volta completato il Minor Circuit in modalità conquista di allenamento da visionare direttamente in questa sezione. 


del titolo, puoi selezionare SCEGLI TORNEO per passare 
da un torneo all’altro o da una modalità all’altra, tra quelle 
disponibili. 


Guarda i riconoscimenti in questa sezione. Progredendo nel gioco, 
ne sblocchi nuove versioni. 


Puoi muoverti all'interno dello schermo del torneo posizionando il tuo cursore sui pugili e pre- 
mendo il pulsante A. Non puoi selezionare gli avversari contro cui non hai ancora combattuto, che 
appaiono oscurati. Puoi selezionare gli avversari precedentemente sconfitti, ma non puoi sfidarli 
nuovamente. Se vuoi combattere ancora contro un avversario gia battuto, puoi farlo in modalita 
esibizione (vedi pag.11). 


Avversario precedente Avversario attuale Prossimo avversario 


Seleziona un avversario 


Seleziona l'avversario attuale. 


Per cominciare l’incontro, seleziona COMBATTI 
(oppure PER IL TITOLO! se uno dei due avversari 
sta difendendo il titolo). 


Dopo aver vinto l’incontro, torni allo schermo del torneo 

in cui il tuo prossimo avversario risulta sbloccato. n 
Dopo aver vinto la cintura di un torneo, puoi accedere al k 
torneo successivo, selezionando PROSSIMO TORNEO. 


Contatore cuori Tempo rimanente 


Barra resistenza di Little Mac Barra resistenza dell’avversario 


Al tappeto 


La barra resistenza indica energia rimanente di Little Mac e del suo avversario. Quando un pugile 
viene colpito, la sua energia diminuisce; finisce al tappeto guando la sua barra & del tutto esaurita. 
Una volta rialzatosi, il pugile recupera solo una parte dell'energia totale. 


Guando Little Mac mette a segno un pugno particolarmente 
efficace contro il suo avversario, può ottenere una stella. 
A quel punto può sferrare un pugno speciale: il Pugno Stella. 
L'entità del danno procurato è direttamente proporzionale 
al numero di stelle utilizzate. Little Mac sferra automatica- 
mente un pugno Stella singolo, doppio o triplo, in base alle 
stelle che ha collezionato fino a quel momento; non può 
accumularne più di tre alla volta e le perde tutte quante, 
ogni qual volta si fa colpire dall’avversario. 


Little Mac può sferrare un pugno con un minimo di un cuore 
a disposizione. Perde un cuore ogni qual volta si fa parare 
un colpo e ne perde tre per ogni colpo inflittogli dall’avversa- 
rio. Quando il numero di cuori raggiunge lo zero, Little Mac 
diventa troppo stanco per sferrare un pugno e cambia colore. 
Recuperi cuori schivando i pugni dell’avversario o rialzandoti 
dopo essere stato messo al tappeto. 


Indica il tempo rimanente nel round in corso. Ogni round ha 
una durata di tre minuti. Il tempo vola quando ci si diverte! 


Indica qual è il round in corso. Ogni incontro è composto 
da tre round. 


p 


Se alla fine dei tre round dell'incontro nessuno dei due 
avversari è stato sconfitto per KO o KO tecnico, è l’arbitro 
a designare il vincitore dell'incontro. La decisione dell'arbi- 
tro è definitiva e incontrovertibile. 


Premi il pulsante + sul telecomando Wii per accedere al 
menu di pausa. 


riprendi l’incontro da dove hai inter- 
rotto. 

ricomincia l’incontro dall'inizio. 
accedi allo schermo controller 
(vedi pag.11). 

abbandona l’incontro. 


in corso, prima di poter accedere ad altri menu o modalità. 


gerimenti al volo di Doc Louis, prima di cominciare: 


avversario e scoprire il momento giusto per colpirlo.” 


è il tuo avversario ad essere a terra.” 
il tuo avversario abbia cambiato colore e fagli vedere chi sei!” 


lo ho solo un punto debole: le barrette di cioccolato!” 


Aiuto Casco 


All’avverarsi di determinate condizioni, a Little Mac viene 
consegnato uno speciale casco. Finché lo indossa, Little Mac 
subisce un danno minore rispetto a quello normalmente 

inflittogli dall’attacco degli avversari. L'opzione casco non 
è disponibile nelle modalità ultima sfida ed esibizione. 


in modalità ultima sfida, RICOMINCIA e ESCI non sono disponibili. Devi terminare l’incontro 


Doc Louis è un ex pugile dei pesi massimi, ora allenatore di Little Mac. Tra un round e l’altro 
e alla fine di ogni incontro, fornisce importanti dritte a Little Mac. Ecco di seguito alcuni sug- 
“Non farai molta strada sferrando pugni a caso, Mac. Devi osservare il tuo 


“Ehi Mac, ascolta. Se finisci al tappeto, scuoti il telecomando Wii e il Nunchuk 
per rialzarti e recuperare energia. Dovresti provare a fare la stessa cosa mentre 


“Per ottenere una stella è necessario colpire al momento giusto. Aspetta che 


“A volte i tuoi avversari lasciano il loro punto debole scoperto durante l'attacco. 


In modalità testa a testa, l’incontro comincia con una 
sfida Little Mac VS Little Mac. Combattere contro se stesso 
però, non è una sfida abbastanza difficile per Little Mac. 

Ecco perché si trasforma in Giga Mac: per dare vita alla 
regina delle sfide di PuncH-Our!!. Per farlo, deve guada- 
gnare succo Giga Mac a sufficienza. Giga Mac è dotato di 
attacchi più potenti, oltre ad avere alcune speciali abilità. 
Devi sfruttare al massimo le sue potenzialità, perché l'effet- 
to della trasformazione è temporaneo. 


Per cominciare un incontro in modalità testa a testa, il giocatore 2 deve partecipare come ospite 


oppure selezionare un profilo creato in precedenza. 


Seleziona TESTA A TESTA dal menu principale. 


Premi il pulsante A sul controller 2 nello schermo 
registrazione controller, poi seleziona AVANTI. 

per informazioni relative alla sincronizzazione 
di telecomandi addizionali, consulta il manuale d'istru- 
zioni della console Wii: Wii installazione. 


Usando il controller 2, sposta il puntatore 
su SCEGLI PROFILO, poi premi il pulsante A. 


Se il giocatore 2 dispone già di un profilo preceden- 
temente creato (vedi pag. 9), seleziona PROFILO 

e poi scegli il profilo appropriato. Se il giocatore 2 
è un ospite, seleziona OSPITE. A questo punto il 
giocatore 2 può scegliere tra uno dei Mii a disposi- 
zione. 


Una volta che il giocatore 2 ha selezionato il suo 
profilo, puoi cominciare un incontro oppure accedere 
alla palestra del testa a testa. Seleziona COMBATTI 
per cominciare. 


Comincia un incontro in modalità testa a testa 


d 


> 


Schermo di gioco in modalità testa a testa 


Indicatore succo Contatore cuori 
Giga Mac giocatore 1 jiġ giocatore 2 


Contatore cuoti 
giocatore 1 


Indicatore succo 
Giga Mac giocatore 2 


» 
Barra resistenza J L Barra resistenza 
giocatore 1 giocatore 2 
in modalità testa a testa, l’incontro termina per KO, quando uno dei due avversari viene 
messo al tappeto per tre volte nello stesso incontro. 


Come guadagnare succo Giga Mac 


T 
T 
Ca 
T 


Para e schiva i pugni dell'avversario fino a che il 
tuo avversario non diventa blu. Ricordati però che 
anche tu puoi diventare blu, se impieghi troppo 
tempo per mettere a segno un pugno! 


Metti a segno un pugno, mentre il tuo avversario 
è blu, per guadagnare succo Giga Mac. Il livello 
del succo Giga Mac viene indicato a fianco della 
tua barra resistenza. 


Una volta guadagnato abbastanza succo Giga Mac, 
ti trasformi in Giga Mac! 


Il livello del tuo succo Giga Mac diminuisce lenta- 
mente, mentre sei nei panni di Giga Mac. Una volta 
finito il succo Giga Mac, ti trasformi nuovamente 
in Little Mac. Puoi guadagnare succo Giga Mac extra 
e rimanere più a lungo nei panni di Giga Mac, effet- 
tuando burle Giga (vedi pag.17). 


"© Comandi Giga Mac 


Giga Mac ha a disposizione nuove abilità e pugni rispetto a Little Mac. Per Giga Mac valgono gli 
stessi comandi elencati a pagg. 6 — 7, oltre ai comandi speciali di seguito illustrati. 


Diretto sinistro caricato 


Diretto destro caricato 


Montante sinistro 


Montante destro 


Burla Stella 
Burla Giga 


Diretto sinistro caricato 


Diretto destro caricato 


Montante sinistro 
Montante destro 
Burla Stella 
Burla Giga 


Tieni premuto il pulsante Z. 
Sferra il pugno muovendo il Nunchuk o rilasciando il pulsante Z. 


Tieni premuto il pulsante B. 
Sferra il pugno muovendo il telecomando Wii o rilasciando il 
pulsante B. 


Inclina il Control Stick verso il basso. 
Sferra il pugno con il Nunchuk. 


Inclina il Control Stick verso il basso. 
Sferra il pugno con il telecomando Wii. 


Inclina il Control Stick verso sinistra. 


Inclina il Control Stick verso destra. 


Tieni premuti e poi rilascia contemporaneamente la pulsantiera + 
verso l’alto e il pulsante 1. 


Tieni premuti e poi rilascia contemporaneamente la pulsantiera & 
verso l’alto e il pulsante 2. 


Tieni premuta la pulsantiera + verso il basso e premi il pulsante 1. 
Tieni premuta la pulsantiera + verso il basso e premi il pulsante 2. 
Premi la pulsantiera + verso sinistra. 


Premi la pulsantiera + verso destra. 


Giga Mac non è il solo ad essere dotato 
di nuove abilità. | pugni di Little Mac 
sono leggermente diversi da quelli che 
hai sperimentato in modalità carriera. 
Per ulteriori dettagli relativi alle modalità di 
controllo, seleziona OPZIONI dal menu di pausa 
e accedi al menu controller, per visualizzare i comandi 
relativi a Little Mac o a Giga Mac. 

puoi visualizzare tali informazioni solo dal menu 
di pausa, in modalità testa a testa. 


RVL-R7PP-ITA 
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